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1. 内容物について

01.プレイヤーマーカーが不足した時はどうしたらいいですか？

資源トークンの1～3 をプレイヤーマーカー1～3、資源トークン 0 をプレイヤー 4としていただくと
集計時にも影響なく代用が可能です。

02.資源箱が使用済みと資源箱の違いがわかりにくいです

マジックやテープで箱に名前・印をつけるなどしていただけますと幸いです。

3. 表記について

01.m表記の生きものとcm表記で何か異なることはありますか？

ありません、スペース上の理由などで一部の生きものではm 表記になっております。

2. 手札について

01.生きものカードやポジションカードは他プレイヤーに公開するのか？
どちらでもいいのかがわからない

どちらでも大丈夫ですが、伏せておいた方が有利です。※今後登場するカードの効果によって状況
が変わる可能性があります。

03.シロオリックス、ゴールデンターキンの生息地はどこでしょうか？
使えるのでしょうか？

シロオリックス ( 砂漠と草原 )、ゴールデンターキン ( 山岳と草原 ) は今後の拡張 BOX( 仮 ) におい
て追加される生息地ボードで砂漠、山岳を予定しています ( 時期未定 )
現在は、草原に定着できる生きものカードとして使用いただけます。
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4. アクションについて

01.アクション2-B「生きものカードの連鎖能力+生息地の能力を発動する」で
連鎖の途中で「連鎖」の能力を持つ生きものの能力の発動をスキップすることは
できるのでしょうか？

「連鎖」能力を持つ生きものも定着や環境変化時の能力をもつ生きものカード同様、発動せずスキッ
プすることができます。

03.ラウンドが変わる時、最初に親だったプレイヤーの手番は最後になるのです
か？

はい、たとえば A, B, C の三人が時計回りに座っていて、１ラウンドで A が親だった場合、C の番
が終わりラウンド終了時の処理が終わったら、親が B に移って２ラウンドは B からスタートとなりま
す。

05.任意の2個の資源トークンをワイルドトークンとする代わりに、卵トークン2個
でワイルドトークンとできますか？

こちらは卵トークンは使用できません。あくまで資源トークン内でのルールとなります。

02.資源箱のダイスはいつ振り直すことができますか？たとえばカワハギの能力で
2個資源を獲得する際、1個を取った段階で資源箱が空になったり、1種類しか
残っていない場合に2個目を取る前に振り直すことはできますか？

資源ダイスは資源の出目が 1 種以下の時にいつでも振り直すことができます。そのため、カワハギ
の能力1個の資源を獲得した後に資源ダイスを振り直すこともできます。

04.生きものカード置き場はどのタイミングで補充するのですか？

各プレイヤーが自分の手番の最初に補充できます。
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06.生息地ボードを跨いで定着している生きものカードが
「ニッチを奪われたとき」はどうなりますか？

パターン1 「川・沿岸を跨いで定着していた生きものカード」に対して「川または沿岸のみに定着でき
る生きものカードがニッチを奪う場合」
→ニッチを奪うために必要なコストは同様となります。ただし、ニッチを奪われた側の生きものカード
は空いている側の生息地ボードのニッチに移動することができます。その際、ニッチを奪われた側の
卵や差し込まれた生きものカードはそのまま元の生きものカードにものとなります。

パターン2 「川・沿岸を跨いで定着していた生きものカード」に対して「川・沿岸を跨いで定着できる生
きものカードがニッチを奪う場合」
→ニッチを奪うために必要なコストは同様となります。またニッチを奪われた側の生きものカードは
捨て札になり、卵は共通在庫に戻ります。差し込まれた生きものカードは新しく定着した生きもの
カードの下に差し込まれます（通常のニッチを奪う場合と同じ処理になります）

パターン3 「パターン1でニッチを奪われた生きものカードが移動した先でもう一度ニッチを奪われた
場合」。
→この時はすでに生息地ボードを跨いでいない状態なので、通常のニッチを奪う場合と同じ処理とな
ります。

ニッチを奪われた生きもの
カードは捨て札に移動する

ニッチを奪って定着

テッポウウオは
捨て札に移動する

ニッチを奪って定着

ニッチを奪って定着

空いている側の
ニッチに移動

ニッチを奪って定着

空いている側の
ニッチに移動
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5. 生きものカードの能力について

02.チーターの能力の解釈がわかりません。

各プレイヤーは環境カードが発動した時に、自分の手札からレベル2か3の生きものカードをチー
ターのカードの下に差し込むことができますが、しなくても構いません。一見、この能力はプレイヤー
マーカーが乗っているプレイヤー以外にはメリットがないですが、後からチーターのニッチを奪ってを
自分の別の生きものカードに置き換える場合、有効な戦略となりえます。同じことが連鎖で生きもの
カードを差し込むような生きものカードにも言えます。

04.コイ・アユの能力はどう解釈すれば良いでしょうか？

 アユは資源箱からプレイヤーの誰かがレベル0トークンの獲得にプレイヤーが成功したら、アユにプ
レイヤーマーカーを置いている人が共通在庫からレベル0トークンを受け取れます。（プレイヤーマー
カーを置いている人に有利に働く生きものカードです）
コイの場合も同じです。

03.アメリカバイソンなどで「生息地を移動できる」とあるがどこにでも行ける
のでしょうか？

背景イラストが一致する生息地ボード内での移動となります。アメリカバイソンの場合は森林か草原
の中で移動が可能です。

01.「環境変化時」の能力をもつ生きものカードの効果は全員が使えるのでしょう
か？使うメリットがあるものとないものがあるようですが？

環境変化時の能力は原則プレイヤーマーカーが乗っているプレイヤーのみが利用できます。連鎖以外
の生きものカードは特別な記載がない限り、他プレイヤーは利用できません。
例：チーターは全員が利用が可能です。Q.6「チーターの能力の解釈がわかりません」を参考にしてく
ださい。

05.エゾサンショウウオやエボシカメレオンの能力は1つの生きものカードに2個か、
バラバラに2個でもいいか、1個だけでもいいかがわかりません。

バラバラに最大2個までおけます。1個だけ置くことも可能です。ただし、エゾサンショウウオの場合は
エゾサンショウウオと同じ生息地ボード内の生きものカードに限ります。
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06.カモノハシ・エボシカメレオン・カピバラは「卵トークンを好きな生きもの
カードの上に」とあるが、そのほかのエンペラーペンギンなどの「卵トークンを
自分の生きものカードの上に」とあるが違いはあるのでしょうか？

カモノハシ・エボシカメレオン・カピバラは他のプレイヤーの生きものカードの上にも卵を置くことが
できます。たとえば、自分のポジションカードの条件を満たすために他プレイヤーの生きものカード
であっても卵を置くことができます。

08.カツオ・サンマの「このカードの定着位置を変更しても良い」という文言と
アメリカバイソン・アカウミガメの「生息地ボードの空いている箇所に移動する
ことができる」は違う能力なのでしょうか？

こちらは同義となります。それぞれの生きものカードの背景に描かれている生息地ボードであれば
定着位置を変更することができます。複数の生息地が描かれている生きものであれば、別の生息地
ボードに移動することもできます。

09.コバンザメの能力は資源箱からレベル0トークンの獲得に成功しないと後半
の共通在庫からレベル0トークンは受け取れないのでしょうか？

ご認識の通りです。

10.ハナゴンドウで魚類以外のカードや2枚とも魚類だった場合のもう片方は
どうしますか？

捨て山に捨てます。

07.シロフクロウのカードの能力で他プレイヤーの生きものカードを差し込む際
に、差し込まれたカードの上にあった卵や、下に差し込まれていた生きものカード
はどうなりますか？

卵は共通在庫に戻りますが、差し込まれたカードは捨て山にすてます。
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11.テッポウウオで引いたカードがレベル１以外だった場合、引いたカードはどう
しますか？

捨て山に捨てます。

12.ハヤブサの能力が発動する前に生きものカードトレイは補充できるのですか？

 できません。ラウンド開始時に環境カードは発動し、その後にハヤブサの能力が発動します。そして
その後に手番が始まるので生きものカードトレイの補充はこのタイミングとなります。
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6. 環境カードの効果について

7. ポジションカードの効果について

02.環境カード「氷河期」の対象となる動物はオスメスでどちらかのみ当てはまる
場合はどうなるのでしょうか？

まず体長の右側の数字（最大）が 1m or 100cm 以下のカードが対象となります。オスメスで異な
る場合、どちらか一方が体長1m以下の哺乳類であれば生き残ることができます。

03.環境カード「熱水噴出孔」「カンブリア大爆発」などはトレイで表になって
いる生きものカードからも獲得できるか？

獲得できません。生きものの山、生きものカードの山など、「山から」の記載がある場合は、トレイでは
なく山からの獲得になります。単に「生きものカードを獲得する」などと記載されている場合は、生き
ものの山かトレイの上から獲得できます。

01.ポジションカード「巨大生物マニア」の最大値が体長2m以上はオスメスで
どちらか一方のみ満たす場合はどうなるか？(ポジションカード「小動物マニア」の
最小値が体長0.3m以上はオスメスでどちらか一方のみ満たす場合はどうなるか？)

オスメスのどちらか一方でも条件を満たしていればカウント可能とします。

01.環境カード「密猟」の対象となる動物はどれになるか？

草原ボードが背景に描かれている以下の生きものカードが対象となります。今後新しいカードが追加
された場合は更新される場合があります。
・アメリカバイソン ・シロオリックス  ・アミメキリン  ・チーター
・ライオン  ・アジアゾウ  ・ミナミシロサイ  ・アフリカゾウ
・アフリカスイギュウ ・ゴールデンターキン
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